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In the end, “software” and “computation” can’t be strictly differentiated from each other. The cultural

history of software is the cultural history of computation.?

Florian Cramer (1969) je spisovatel, fotograf, filmaF, teoretik a programator.? Pracuje jako védecky
pracovnik na Univerzité aplikovanych véd v Rotterdamu, resp. Willem de Kooning Academy
Hogeschool, kde je nyni také vedoucim pracovnikem projektu Create 010 v ramci institutu ,New
Media and Their Impact on Art and Design”. Vystudoval komparativni literaturu, historii uméni a
némeckou filologii na univerzitach v Némecku a USA. Ve své dosavadni kariéfe, kromé& vlastni
publikaéni a védecké ¢innosti, spoluvytvarel také nékolik projektt zamérenych predevsim na fenomén
tzv. code poetry a obecnéji softwarového uméni (Unstable Digest, Permutations, Neoism.org,
Runme.org). Zije v Rotterdamu. V rdmci Piet Zwart Institutu (na vy3e zmin&né univerzit&) vydal v roce
2005 knihu Words Made Flesh: Code, Culture, Imagination. Kniha byla vydana pod licenci GNU.

Cramer svou praci pfispiva k uchopeni tématu softwaru a kédu v kulturné-politické roviné a fadi se
tim tak napf. po bok softwarovych studii Lva Manoviche. Zaroven v8ak popisuje uréité “médium”
pfenosu kulturni imaginace — kod a vypocet — a tak bychom mohli jeho praci kontextualizovat i vici
teoretikim médii jako je napf. Marshall McLuhan nebo novéji Douglas Rushkoff, jakkoli se autor vUci

teorii médii ¢aste¢né vymezuje.®

Nasledujici fadky nebudou vuéi Cramerovi nijak kritické, a to ze dvou divodu. Prvnim je neskryvany
obdiv k rozsahu, pfesnosti, syntéze a sofistikovanosti Cramerova podani historického a teoretického
kontextu uméni a technologii. V referované knize bohaté zurocil sva studia komparativni literatury a

historie uméni a pravem mu, dle mého nazoru, nalezi pfedni misto mezi teoretiky digitalni kultury.

1 Cramer, Florian. Words made flesh: Code, Culture, Imagination. Rotterdam: Willem de Kooning Academy
Hogeschool, 2005, s. 124.

2 Viz https://monoskop.org/Cramer

3 ,Even today, media theory remains centered around and preoccupied with the idea of an anti-subjective,
posthuman autonomy of machine processes. [...] These theories neglect that the machine processes were
designed by humans in the first place and can be seen on the contrary as embedding subjectivity into formulas,

processes and hardware.” Cramer, Florian. Words made flesh: Code, Culture, Imagination, s. 88.



Druhym, vice osobnim, divodem pro zavrzeni (apriori) kritického pohledu na Cramerovu praci je moje
osobni kritika kritiky samotné. Kritiku vnimam totiz jako nastroj konfliktni, ktery spiSe vede k
nepfesnostem neZz ke konstruktivnimu pfistupu, k zatvrzelosti a polarizaci, ktera paradoxné v
dasledku jesté vice utvrzuje kritizovanou stranu. Nebudu tedy svij nasledujici text vi&i Cramerovi

vymezovat kritickym bfitem.

Dodal bych, pro odleh¢eni, Ze v Cramerové praci jsem zaznamenal snad jen jeden maly naznak
prikroceni k subjektivni kritice, a to v misté, kdy se pozastavuje nad “nepochopenim” nejdilezitéjsiho
vlastniho nastroje Johna Cage: “(...) it seems as if Cage misreads stochastic chance for ontological
chance. (...) If his music were really, ontologically indeterminate, it should—for example—be able to
sound like a Britney Spears song, t00.” Absence kritického postoje apriori vSak u Cramera vibec

neznamena absenci schopnosti nahlizet latku konstruktivné a se zakladni vyzkumnou “nedlvérou”.

Kniha Words Made Flesh je rozdélena do péti kapitol. Uvod “In Dark Territory”, dale pak
“Computations of Totality”, “Computation as Fragmentation”, “Automatisms and Their Constraints” a

zakoncena je polemikou “What Is Software?”.

Preskoc¢ime-li Uvodni kapitolu, kde Cramer vice méné aplikuje svlj koncept magického stfetu
nematerialni logiky s fyzickou hmotou (a silou) na rozbor akéniho thrilleru Prepadeni 2: Temné dzemi
(Under Siege 2: Dark Territory) se Stevenem Segalem v hlavni roli, respektive na rozbor ustfedni
zapletky, kde zaporny hrdina (Eric Bogosian) s pomoci jednoho uneseného vlaku, jednoho stolniho
pocitace, jednoho laptopu, jednoho “smartphonu”, jednoho CD, GPS satelitu, dvou monitord a dvou
klavesnic (aby mohl zadat dvé hesla najednou), “hackne” vyspély satelitni systém hromadného niceni
zkonstruovany armadou USA, “prevede” miliardu dolarl a chysta se “znicit svét”, pficemz mu v tom
zabrani jediné fyzicka sila agenta protiteroristické jednotky (Steven Segal), ktery Cisté nahodou cestuje
na dovolenou stejnym vlakem; mohl bych ve zkratce nasledujici obsah Cramerovi studie

charakterizovat nasledovné:

IN THE BEGINNING WAS WORD THE WAS BEGINNING WORD WAS
BEGINNING WORD THE WAS WORD BEGINNING WAS THE WORD WAS

BEGINNING WORD WAS BEGINNING THE WORD

Tfi vy8e napsané fadky jsou citovany — a podotykdm, Ze s védomou skepsi, az cynismem mezi
fadky — z vysledku stochastické pravdépodobnostni generace textu pomoci tzv. Markovova
fetézce. Inputem pro generator byl samoziejmé samotny Cramerlv text. V nadchazejicich

odstavcich Cramerovy teze rozvedu trochu obsSirnéji.

4 Cramer, Florian. Words made flesh: Code, Culture, Imagination, s. 79-80.



Za pomyslny pocatek softwaru, jakkoli jsou hranice tohoto terminu problematizovany®, Cramer

povaZuje novozakonni Evangelium sv. Jana ze kterého cituje:

“1:1 In the beginning was the Word, and the Word was with God, and
the Word was God. [. . .] 1:14 And the Word was made flesh, and
dwelt among us, (and we beheld his glory, the glory as of the only

begotten of the Father,) full of grace and truth.”

Jak je vidét na prvni pohled, Cramer si ¢ast tohoto uryvku vypujéil pfimo pro nazev své knihy. Jak
uvidime za chvili, Cramer naznaCenou souvislost vnima jako pfimou determinaci pro sou€asny stav
“vypocetni” kultury. Jaky je rozdil mezi prvni vySe zminénou “algoritmickou apropriaci” hovozakonniho
textu a puvodnim textem z evangelia? Jaky je rozdil mezi nabozenstvim a virou v (manipulativni) silu
slova, ktera déla maso a mezi exaktnim, sekularnim, algoritmickym zpracovanim? Cramer svou
“‘obhajobu” neostrého vnimani pojmu software stavi na binarnim principu rozporu (paradoxu)
konkrétnich historickych kategorii a po celé ploSe textu k sobé tak stavi magii a védu, mystiku a
racionalismus, fyziku a patafyziku, materialitu a imaterialitu, transcendenci a regresi, sémantiku a

syntaxi, romantismus a racionalismus, formu a obsah a samoziejmé objekt a subjekt.

Cramer soudi, zjednodusené feceno, Ze proto, aby se vlibec do vS8eobecného kulturniho povédomi
mohla zapletka z filmu popisovana vySe promitnout a aby ji mohlo byt také kulturné rozuméno a
v kultufe bylo toto porozuméni tak hluboce zakofenéno, bylo zapotfebi dlouhého historického vyvoje,
ktery byl pohanén magickou touhou zamérenou na odhaleni bozské pfirozenosti a tvofivosti a zajmem
o hledani nastrojl, techniky ¢i celé technologie, jak tohoto cile dosahnout. To, Ze do tohoto procesu
¢asem pronikla také skepse, popisi s dovolenim pozdéji. Aby totiz tato skepse méla viibec do ¢eho
pronikat, bylo zapotfebi, dle Cramera, jisté synergie (kfestanské) touhy se specialnim pfipadem
(zidovského) znakového systému, kde kazdy znak reprezentuje jak “pismeno”, tak “Cislo” -
hebrejstiny.” Respektive Zidovského mysticismu a Kabbaly. Kfestané vlozZili svou magii, jeji nejvyssi
stupen teurgii, do modliteb, do slova.? Zidé vloZili svou teurgii do kombinatoriky, do &isla. Cramer tak
zasazuje cely pfibéh do kfestansko-zidovské tradice a jejich spoleCnou viru v to, Ze “words made

flesh”.

5 “In the end, “software” and “computation” can’t be strictly differentiated from each other. The cultural history of

software is the cultural history of computation.” Ibid., s. 125.

6 Ibid., s. 14.

7 “Unlike Latin where only a small subset of the alphabet corresponded to numbers.” Ibid., s. 30.

8 “Christianity introduced the prayer as its own form of theurgy, itself a practical communicative act between the

individual, the divine and physical matter through a symbolic agent, or, medium.” Ibid., s. 16.



Neméné vyznamnou roli v Crameroveé pfibéhu vSak hraje i Pythagorejska Skola. Ta, ackoli také véfila
v dosaZeni (za pomoci matematiky) uréité bozskosti (harmonie, krasy), pfinesla prvné do Kabbaly® a
posléze i do kiestanské magie'®, komplexnost, pragmatismus, sekularnost a v konetném dsledku i
jiz zminénou skepsi. Cramer ale zaroven jednim dechem dodava, Ze neoddiskutovatelnym motorem
pro rozvoj “vypocetni” kultury do dnesni podoby je stale jisty pfizrak v podobé viry, Ze “bozského” se
Ize dopocitat a nasledné i “bozsky tvofit”, bozsky vladnout. Jazyk, kéd a software pak vnima v této
relaci magie a Pythagorejského mysleni:

“[...] magic and Pythagorean thinking are two prototypes of programming
and software, the former lacking a rigorous concept of abstract
mathematical symbol language, the latter lacking a concept of executing
symbols.™!

Na cesté k dosazeni bozského cile se v motoru objevil, resp. jako zasuvny modul v tomto motoru
vzdy byl, paradox “ingenium”.*?2 Duch romantického génia a duch formalisty. Jeden véfi a Zije tim,
druhy nevéfi a néco déla. Timto prizmatem pak Cramer prozkoumava cestu “génia” a “inzenyra”
napfi€¢ novodobou historii az po souCasnost. VSima si napfiklad sekularizace kabbalistického
vypoctu bozského jména u Ramona Llulla a jeho systémové formalizace, ktera posléze vede k
“programovacimu jazyku” sedmnactého stoleti v podani Athanasiuse Kirchera?, “databazovému
systému” J. A. Komenského'* az po surrealisticky automatismus a generativni poezii 20. stoleti.

9 ,The Kabbalah effectively combined the Pythagorean idea of the world being composed of numbers so that
everything can be described in numerical terms and proportions, with the magical concept of language as an
agent that affects matter.” Ibid., s. 30.

10 “The idea of divine creation through computations of the letters of God’s name was adapted by Christian
Kabbalists in the Renaissance. In 1652-54, Jesuit priest and speculative scientist Athanasius Kircher published a
book Oedipus Aegypticius that sought to reconstruct ‘Egyptian wisdom, Phoenician theology, Chaldaica strology,
Hebraic Kabbalah, Persian magic, Pythagorean mathematics, Greek theosophy, mythology, Arabic Alchemy,
Latin philology.” Ibid., s. 36.

1 1bid., s. 29.

12 “The rhetorical “ingenium” as it had been laid out in 17th century rhetoric from Sarbiewski to Morhof was a
pretext of this development. With its odd condition of being at once (a) technical and (b) human subjective wit, it
later branched into “genius” and “engineer” and paved the way for all controversies over art and the extent to
which it could be formalized and automated.” Ibid., s. 107.

13 This book [...] Ars magna sciendi sive combinatoria [...], however, is not an explicitly Kabbalistic work, but are
capitulation and partial modification of another complex of speculative language computation, the Ars of 14th
century Catalan monk Ramon Llull, or Raimundus Lullus.” Ibid., s. 37.

14 “Comenius’ idea, inspired by the utopian thinkers Campanella and Johann Valentin Andreae (see p. 51 and
52), was to use pictorial language as firstly a universal language and secondly as an aestheticly concrete means

to represent an abstract order of knowledge.” Ibid., s. 41.



Dilo jako The Library of Babel (1941)!° Jorge Luise Borgese respektive fiktivni instituci The Academy
of Lagado Jonathana Swifta (1726)'%, Cramer oznaduje za plvod emergence stfetu “romantického

uméni” a “védeckého formalismu”.

Stietem formalistického a romantického pfistupu fraktalné pfitomného jak ve védé, tak v uméni, pak
popisuje i dila novodoba, ktera jsou jiz pfimo “kédovana” do prostiedi “vypocetni” kultury obdafené
vysokym vykonem a informac¢nim znecisténim a ktera Casto apropriuji a tematizuji paradox puvodni
magické viry a hrubé fyzikalni pfitomnosti. Romantického ducha Cramer spatfuje napf. v konkrétni
poezii No Error in the System!’ Eugena Gromingera z roku 1969, ktera explicitné pracuje s jednim z
nejvyznamnéjSich objevl 20. stoleti v oblasti formalnich systému, Goédelovskou neuplnosti a auto-
referenci nebo v dilech umélecké dvojice JODI, ktefi systematicky narusuji konzistenci vidéného
(vypoctem zprostiedkovaného) rozhrani, pracuji s chybou jako zakladnim formalnim prostfedkem a

integruji tak “skepsi” pfimo do systému.!®

Cramer svou knihu napsal v roce 2005. Optikou soucasnosti (2018) se zda byt ponékud zvlastni, ze v
puvodni Cramerové syntéze nenalezneme binaritu romantické levice a formalistické pravice (viz

2018.transmediale.de). Co k tomu dodat?

Cramer, inspirovan utopickym myslitelem Campanellou a programy
Rosicruciana Johanna Valentina Andreaeho, udrzuje fikci kli¢ovych hracu ve
svazku "art is an ship”, prestoze Oulipo mél Kuhimanna odmitnout Cisté
formalné, syntaktickym metajazykem, ktery existuje samostatné. Grafické
kédy jsou nakonec o lidskych percepcich, a proto na prvnim misté — Poiesis.
Diky svym “tropam”, jako je napfiklad http://www.m9ndfukc.org v obéhu a
alespori nominalné také odkazujici na magii, se logicka prohlaseni méni —
naznaCuji, ze sémantika S.l. jednoznacné pokracovala v opozici vici

racionalni ordinaci a méla byt vyuzita a prozkoumana.

,Ve stejném kombinacnim morfologickém ustavu Cramer funguje pouze tim,
Ze oddéluje véc od italského Calvina — kybernetiky a duchud (In The Uses of
Literature, str. 3-27). Samuel Hartlib, Hartlibové doklady na University

Microfilms, Michigan, posouva slova "modul", "souboj" a "dueling"

15 Borges, Jorge Luis. Babylonska knihovna. In Zrcadlo a maska. Borges, Jorge Luis. Praha: Odeon, 1989.

16 Jedna se o fiktivni védeckou akademii ze Swiftova romanu Gulliverovy cesty, ktera sidli ve mésté Lagado. Viz
Swift, Jonathan. Gulliverovy cesty. Praha: Albatros, 1970.

17 Viz http:/ivisual-poetry.tumblr.com/post/30504801443/kein-fehler-im-system-1-by-eugen-gomringer

18 “They (Jodi) were part of a network of artists who radically redefined digital art from so-called “interactive”
hightech graphical simulations to ironic low-tech works that played with bugs, incompatibilities and disruptions in

software.” Ibid., s. 96.



syntakticky a notuje “Theurgy”. Totalismus se rozSifuje na demiurgickou
tvorbu metafyziky. Hra s kontaktem je tendence budovani pocitacového
hardwaru a softwaru a nevéfi se, Z2e by se o Benseové rozumném
naboZenstvi mohla napsat i kniha s trochou télesné prace. Nakonec

muazeme vyloucit lakonickou lhostejnost k nové subjektivité.
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