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Dve popredné brnenské galérie, DUm umeéni a Moravska galerie sa zaciatkom tohoto roku postavili
Celom k vyzve pripomenut si patdesiat rokov od uskuto¢nenia vystavy Computer Graphic, ktora sa
v roku 1968 uskutocnila v Brnel. Jedna sa o unikatny kuratorsky pocin v tom obdobi velmi mladého
Jifiho Valocha (v roku 1968 mal len 21 rokov), ktory sa konal vo februari toho istého roku v
brnenskom Domé uméni. Vyznam tejto vystavy spociva predovSetkym v reflexii po¢itatového umenia
v galerijnom priestore, prvej vystavy tohoto typu umenia vo vychodnej Eurépe. Az v druhej polovici
roku 1968 sa verejnost docCkala vystav masovo popularizujucich fenomén pocitacovej grafiky, a to
Cybernetic Serendipity (ICA, Londyn, 1.8. — 20.10.1968) a expozicie pocitacového umenia v ramci
vystavy Tendencije 4, Kompjutori i vizuelnha istrazivanja — Tendency 4, Computer and Visual
Research (Zahreb, 2.8. — 8.8. 1968). Fenomén pocitatového umenia bol hlavnym diskurzivnym
bodom vsSetkych zmienenych vystav v dobe, ked nastava akasi revollucia vo vizualnom umeni a
analégovy pristup k umeleckej tvorbe sa poddava nastupujucim technolégiam, ktoré transformuju
estetické procesy do digitalnej sféry.

Basnik, tvorca vizualnej a konceptualnej poézie, kurator a teoretik umenia Jifi Valoch predstavil
v ramci vystavy Computer Graphic (1968) celkovo 81 exponatov, diel pocitaCovej grafiky pionierov
pocitacového umenia Friedera Nakeho, Georga Neesa, Charlesa Csuriho, Leslieho Mezeia, Michaela

Nolla, Lubomira Sochora a Maxa Benseho.?

DUum uméni sa pripomienky patdesiateho vyrocia Valochovej vystavy ujal uz v oktdbri minulého roku,
ked reagoval na vyzvu Jany Horakovej, garantky oboru Teorie interaktivnich médii na FF MU, a Jifiho
Muchy, Studenta rovnakého oboru, ktory sa vo svojej magisterskej diplomovej praci zaoberal prave
zmapovanim a rekonstrukciou vystavy Computer Graphic z roku 1968. Zopakovanie zmienenej
vystavy v SirSom meritku zaCiatkom roku 2018 nieslo nazov Computer Graphic Re-visited 2.0 a
konala sa v dnoch 21.3. — 22.4. 2018. V booklete k vystave Computer Graphic Re-visited 2.0 Jana

1 Vystava bola putovna a okrem Brna navstivila Oblastni galerii Vysoginy v Jihlave a Oblastni galerii vytvarného
umeéni v Gottwaldove (dnesny Zlin).

2 Zaujimavostou je, Ze umelci poslali Valochovi svoje diela k jeho dal$ej selekcii pre Ucely vystavy. Valoch vak
Ziadne dielo nenechal bokom a vystavil vSetky zaslané grafiky.



Horakova upreshuje, Ze &iselny udaj 2.0 v nazve vystavy odkazuje k tomu, ,Ze se jedna o druhou
verzi vystavy Computer Graphic Re-visited. Poprvé byla predstavena ucastnikiim mezinarodni
konference o historii a filozofii computingu HaPoC_4 ve dnech 3.10. — 6.10.2017. Zaroveri viak
odkazuje na web 2.0, etapu vyvoje world wide webu spjatou s rozvojem platforem podporujicich
sdileni obsahu produkovaného uZivateli, ktera akcelerovala roz$ifeni typicky postmoderni kulturni
praxe spocCivajici v neustalém pfedélavani a rekontextualizaci, jako jsou remix, remake Ci

apropriace.‘®

Vramci oboch vystav v Domé& uméni bola umeleckym a Kkuratorskym zamerom high-tech
rekonstrukcia pévodnej vystavy zroku 1968. Pohnutkou autorov bolo vyhnut sa rekonstrukcii
pbvodnej vystavy. Vychadzajuc z archivnych materidlov zrealizovali remake pdvodnej vystavy
Lbalancujici mezi kunsthistorickym experimentem a Zanrem ‘vzpominajicich vystav’. Uselem instalace
neni evokovat nostalgii po starych strojich [...] (instalace) zpfitomriuje Valochovo futuristické tvarci
gesto.“ SucCastou rekonstrukcie vystavy boli prezentacie pdvodnych pocitadovych grafik
prezentovanych ako morfujuce obrazy na LCD monitoroch, exponaty obohatila pocitaCova poézia
a hudba.

Pripomienka vystavy Computer Graphic v Moravskej galérii niesla nazov 1968: computer art (20.4. —
5.8.2018). Tato sa neobmedzila len na vystavenie pévodnych exponatov vystavy roku 1968, ale do
vystavného programu zakomponovala dalSie medzné dobové udalosti. Prvy z nich je zrejmy z
koncepcie vystavy, nazvanou ,fava a prava hemisféra“. Rozdeluje tak vystavu na pripomienku
vystavy Computer Graphic z roku 1968 (odkazuje k nej jako k ,pravej hemisfére®) a na vystavu diel
Zdénka Sykory (,fava hemisféra®), ktory sa od polovice 60. rokov 20. storoia zaCal vo svojej
umeleckej tvorbe zaoberat abstraktnymi kompoziciami skimajicimi vztah medzi farbou a tvarom.
K svojej tvorbe pouzival obrazy generované pocitatom LGP-30, k Eomu vyuzival sluzieb matematika
Jaroslava Blazka. Zdenék Sykora je oznadovany za priekopnika pocitacového umenia v svetovom

meritku, sdm sa ale tomuto oznaceniu vyhybal a povaZzoval sa skor za maliara.’

V ,pravej hemisfére* vystavy sa recipient mohol, okrem uz zmiefiovanych pdvodnych exponatov
generativnej estetiky, stretndt’ s odkazom na dobové udalosti roku 1968. Je nim napriklad kolaz videi
odkazujuca k historickému kontextu 60. rokov 20. storoCia, ktory je ale okrem svojej informativnej a
vizualne zaujimavej stranky len tazko priraditelny k vystave pocitacového umenia. Informativna
koncepcia vystavy spociva v dobovych materialoch, publikaciach a pévodnych exponatoch. Su¢astou
vystavy je aj rozmerny nemecky pocita¢ LGP-30, ktory si galéria zapozi¢ala z Narodniho technického
muzea. PFi prilezitosti patdesiateho vyroCia Valochovej vystavy vydala Moravska galéria publikaciu
pod nazvom 1968: computer art (2018), ktora obsahuje kopie dobovych dopisov Valocha

s vystavujucimi umelcami a galerijnimi institiciami.

3 Horakova, Jana. Computer Graphic Re-visited 2.0 (booklet k vystave). Brno: Dim uméni mésta Brna, 2018.
4 Ibidem
5 Chrobak, Ondrej — Kappel, Pavel — Pisafikova, Jana. 1968:computer art. Brno: Moravska galerie, 2018.



Doprovodné programy oboch galérii boli bohaté na workshopy, edukaéné programy a prednadky.
Program Domu uméni zastitoval v spolupraci s danou galériou predovSetkym Studijny obor Teorie
interaktivnich médii pri UHV, FF MU (prednasky sa konali v ramci cyklu Nové historie pro uméni
novych médii / New Histories for New Media Art, ktory bol su€astou doprovodného programu vystavy
Computer Graphic Re-visited 2.0). Z tejto spoluprace sa zrodila mimoriadne pestra ponuka
workshopov, ako aj teoretickych a praktickych prednasok z oblasti algoritmického umenia od
poprednych teoretikov novych médii v CR aj v zahraniéi. Cela vystava a program k jej podpore bol
nahliadany optikou tedrie a praxe novych médii, a to neobmedzeny len na histériu umeleckych
poCinov z oblasti pocitatového umenia, ale zarover reflektujici sucasné tendencie v oblasti
performativity digitalnych technoldgii, imerzivnej skusenosti a aspektov algoritmického umenia, z
pohladu historickej a dneSnej medialnej skusenosti a jej reflexie v oblasti umeleckej tvorby. Pre
poucenu verejnost’ takuto skusenost sprostredkovali pozvani hostia ako Barbara Bischer, ktora sa
venuje tedrii a histérii médii a intermediality, Oliver Grau, zdujem ktorého spoCiva predovsetkym v
histérii imerzivneho obrazu a teleprezencie — venuje sa umelému zivotu a digital humanities. V
neposlednom rade bol medzi pozvanymi Frieder Nake, priekopnik pocitaového umenia, matematik,
umelec a v suCasnej dobe medialny teoretik a designér. Prave posledne menovany bol jeden z
vystavovanych umelcov poc€as Valochovej vystavy v roku 1968 a dokonca sa vernisaze danej vystavy

osobne zuc&astnil.

Vystava 1968: computer art v Moravské galerii méze byt nazvana analégovou vystavou reflektujicou
pociatky vzniku pocitatového umenia, ktora sa vyznaCuje prezentaciou mnozstva originalnich
dobovych exponatov, zatialéo Dim uméni uplatfiuje v rdmci rekonstrukcie vystavy Computer Graphic
Re-visited 2.0 stratégie ,spominajucich vystav®, premiestiiuje vystavu do virtualnej reality a
prezentaciou pévodnych pocitaovych grafik na LCD monitoroch odkazuje k procesualnej a
generativnej povahe digitalnich diel. Obe vystavy vnimam jako komplementarne, zaroven netrivialne

a oCakavajuce urcitu uroven divackej poucenosti v oblasti dobovej umeleckej a medialnej skusenosti.
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